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Présentation de la méthode de Poisson écrantée












P, N, V=N, «F,x= [V, {x>1/2}
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FIGURE: V interpolé a partir d’un cercle.



En dimension supérieure a 1, probleme :
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En dimension supérieure 3 1, probleme : [V -d/# [V -df
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On cherche x qui minimise

Ey(x) = /Hvx(p) - \7(p)H2dp-

C'est la méthode de Poisson, simple, globale et robuste.



La fonction x dérive : on prend {y > IT%“‘\ > pep X(P)} et non {x >1/2}

72 points, alpha = 0
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la reconstruction est trop lisse.

Méme ainsi,
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On souhaite ajouter un terme d’attache aux données — en remplacant x

par x —1/2:

Ep(x) = 2relP) > X%(p)

|P| peP

On minimise alors

E(x) = Ey(x) + aEp(x)

(2)



Détails de I'implémentation



Utilisation d'un Quadtree - Octree




Pour simplifier les calculs, on “diffuse” un point sur ses 4 voisins.
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On utilise les fonction nodales F,,




Une diffusion uniforme donne de mauvais résultats.
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Wp(q) = Z Z anpFn(q)

pEP neVoisp(p)
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Prof(p) = min(D, D + loga(W; (p)/ W)
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Calcul de x par la méthode des éléments finis



avec

E(x) =(V = Vx,V = VX)pp + o{x: X)p

(O Vo = [ 1069, V).

(F. 6)p = 2relP) > F(p)G(p).

|P‘ peP




On cherche x sous la forme

X(P) = Y AnFa(p)

neT

EQ)=(V =V MFaV=V> MFa)porp

+ (O XFa > AnFa)p

= ATAN = 2bTA +(V, V)
avec
Aij =(VFi,VFj) +a-(Fi, Fj)p,
b =(V,VF).
A I'optimum, on a

AN=0b



Résultats



Défaut de la méthode de Poisson : il se peut qu'aucune ligne ne soit
pertinente, a cause de la dérive de x

72 points, alpha = 0
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La méthode écrantée permet, elle, de résoudre ce probleme
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72 points, surface reconstruites selon les valeurs de alpha
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Tout en conservant une robustesse similaire a celle de la méthode de
Poisson

72 points, surface reconstruites selon les valeurs de alpha
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